Temeljem Clanka 31. Statuta Pikado saveza grada Zagreba, IzvrSni odbor Pikado saveza
grada Zagreba na svojoj sjednici odrzanoj u Zagrebu 07.09. 2018. godine donosi
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1.0PCE ODREDBE ELEKTRONICKOG PIKADA

1.1.TehniCko sportski uvjeti i termini

1.1.1.
Susreti elektroni¢kog pikada se odigravaju na tehnicki ispravnim aparatima.

1.1.2.
Susreti klasi¢nhog pikada se odigravaju na klasi¢nim pikado metama

1.1.3.

STRELICE ZA ELEKTRONICKI PIKADO :

Natjecateljima je dopusteno koristenje vlastitih strelica ako zadovoljavaju sljedeée uvjete:
a) moraju imati elasti¢ne plasti¢ne vrhove koji im omoguéavaju da ostanu zabijene u meti.
b) ukupna masa strelice ne smije prelaziti 20 grama.

¢) ukupna duzina strelice ne smije prelaziti 16 cm.

1.1.4.

STRELICE ZA KLASICNI PIKADO :

Natjecateljima je dopusteno koristenje vlastitih strelica ako zadovoljavaju uvjet:

a) moraju imati metalne vrhove koji omogucéuju da strelica ostane zabijena u meti.

1.1.5.

LINIJA BACANJA (vrijedi za elektronicki i klasi¢ni pikado):

Linija sa koje se bacaju strelice. Visina centra mete od razine zemlje iznosi 1,73 m. Za malu
metu linija bacanja udaljena je 2,37 m od linijje koja oznaCava polozaj mete na aparatu.
Dijagonala izmedu centra mete i linije bacanja iznosi 2,93 m. Za veliku metu linija bacanja
udaljena je 2,44 m od linije koja oznaCava poloZaj mete na aparatu. Dijagonala izmedu
centra mete i linije bacanja iznosi 2,99 m. U slu€aju kad postoje problemi u mjerenju
udaljenosti linije bacanja, koristi se odredivanje udaljenosti mjerenjem dijagonale. Eventualne
korekcije udaljenosti mete moraju se obaviti prije pocetka susreta. Zalbe uloZene poslije se
ne uvazavaju.Tijekom igre natjecatelji ne smiju prelaziti startnu liniju. Dozvoljeno je nagnuti
se tijelom preko linije bacanja. Dozvolijeno je stajati lijevo ili desno iza zamiSljenog
produzetka linije bacanja.

1.1.6.

PROSTOR ZA IGRU (vrijedi za elektronicki i steel dart pikado):

Prostor potreban za normalno odvijanje igre je zamisljeni ili tehniCki odvojen prostor
dimenzija 1,20 m S$irine i 3,75 m duzine . U tom prostoru smije se nalaziti samo natjecatelj
koji u tom trenutku baca strelice i eventualno ¢lan rukovodstva turnira. ProtivniCki natjecatelj
mora se nalaziti iza natjecatelja koji baca i udaljen najmanje 1,00 m. U prostoru za igru
zabranjeno je jesti, piti, pusiti ili telefonirati.



1.2.Definicije (vrijedi za elektronicki i klasi¢ni pikado):

1.2.1.

BACANJE:

Ovim terminom oznacava se bacanje serije od tri strelice prema meti.

SET:

Ovim terminom oznacava se najmanja jedinica igre. Sastoji se od viSe serija bacanja. Dva
dobivena seta znace i dobiveni susret, osim ako je drugacije dogovoreno prije natjecanja.
SUSRET:

Ovim terminom oznacCava se nadmetanje dva ili viSe natjecatelja. Sastoji se od maksimalno
tri seta, osim ako je drugacije dogovoreno prije natjecanja.

MEC:

Terminom me¢ oznaava se nadmetanje dviju ekipa ili pojedinaca koji se sastoji od najmanje
dva susreta.

UTAKMICA:

Terminom utakmica oznaava se nadmetanje dviju ekipa ili pojedinaca koji se sastoji od
najmanje jednog ili vise meceva.

1.3.Clanska iskaznica

1.3.1.

Clanska iskaznica je dokument kojim se utvrduje identitet natjecatelja, a smatra se vazeéom
uz predocenje neke druge identifikacijske isprave koja sadrZi sliku. Valjana iskaznica
omogucava natjecatelju sudjelovanje na svim natjecanjima koje organizira HPS, EDU i IDF,
te je istu duZan pokazati prije poCetka sluzbenog meca, odnosno prilikom prijava na turnir.
Bez predocenja iste natjecatelj nema pravo nastupa na sluzbenim natjecanjima. lzuzetak su
ligaska i kup natjecanja. (vidi ¢lanak 2.7.3.)

1.4.Natjecateljska sezona

1.4.1.

Natjecateljska sezona je period u kojem se odigravaju sva sluzbena ekipna i pojedinacna
natjecanja. Natjecateljska sezona pocinje 01. rujna tekuce godine i zavrSava 30. lipnja
slijedece godine. Jedina moguca iznimka je zavrSnica Kupa RH koji se ponekad igra u rujnu
mjesecu sljedece natjecateljske sezone, s tim da na zavrsnici Kupa ekipe su duzne nastupiti
isklju€ivo s natjecateljima koji su bili registrirani tijekom prethodne natjecateljske sezone.

1.5.Prijelazni rok

1.5.1.

Prijelazni rok je period u kojemu je natjecateljima dozvoljen prijelaz iz jedne ekipe u drugu.
Prijelazni rok zapocCinje 1. srpnja i traje do pocCetka Zupanijskih liga, ili najkasnije do 1.
studenoga kada je posljednji rok za poCetak tih natjecanja. Nakon Sto u HPS pristigne vazeci
prijavni list ekipe, ti igraci viSe ne mogu nastupati za drugu ekipu do kraja te natjecateljske
sezone. Igradi koji do 1. studenoga nisu registrirani kao ¢lanovi niti jedne ekipe imaju status
slobodnih igra€a, uz uvjet da imaju ispisnicu kluba za koji su nastupali u prethodnoj sezoni.
Slobodni igracgi se mogu pridruziti bilo kojoj ekipi tijekom cijele sezone

1.5.2.
Natjecatelj smije ostvariti prijelaz iz jedne ekipe u drugu iskljucivo u periodu prijelaznog roka,
uz obvezno predocenje ispisnice mati¢nog kluba.



1.6.Stranci

1.6.1

Mogucnost registracije natjecatelja stranog drzavljanstva imaju ekipe koje se takmice u svim
ligama.

Svaka ekipa moze registrirati samo po jednog igraca stranog drzavljanstva.

Dokumentacija potrebna za registraciju stranih drzavljana:

- obrazac “Izjava igraci strani drzavljani” (obavezno s potpisom) da u tekuéoj sezoni
nije i nece biti registriran niti u jednom drugom pikado klubu izvan Hrvatske koji je
¢lan EDU-a (European Dart Union)- broj igracke iskaznice (licence) izdane od saveza
u kojemu je bio ranije registriran (ako je posjeduje)

- popunjen obrazac “Zahtjev za registraciju natjecatelja”

- kopija osobne iskaznice ili putovnice

- kopiju dokaza o uplati troSka registracije natjecatelja

1.6.2.

Klub je duzan PSGZ-u dostaviti preslike svih dokumenata s tim da za jedan klub moze biti
registrirano vide stranih drzavljana, ali u jednoj ekipi mozZe biti prijavljen samo jedan strani
drzavljanin.

1.6.3

Strani drzavljani koji nisu registrirani u niti jednoj ekipi mogu se natjecati na turnirnirima iz
Masters serije PSGZ-a ali samo kao A kategornici i ne mogu se kvalificirati i nastupati na
Zavrsnici pojedinacnog mastersa PSGZ-a.

Strane drZavljanke imaju pravo igrati turnire iz Masters serije PSGZ-a u kategoriji Dame ali
se ne mogu kvalificirati i nastupati na Zavrsnici pojedinatnog mastersa PSGZ-a.

1.7.Pravo nastupa

1.7.1.
U ligaskim i Kup natjecanjima mogu se natjecati iskljuCivo natjecatelji koji posjeduju
pravovaljanu Clansku iskaznicu Hrvatskog pikado saveza.

1.7.2.
Natjecatelji smiju nastupiti samo za ekipu za koju su prijavijeni unutar jedne natjecateljske
sezone. U tu svrhu obvezni su osobno potpisati pristupnicu klubu kojem pristupaju.

1.7.3.
Natjecateljima nije dozvoljeno nastupiti na ligaskim i kup natjecanjima drugih drZzava ukoliko
su prijavljeni za jednu od ekipa koje sudjeluju u ligaskom ili kup natjecanju PSGZ-a.

1.8.Dress code

1.8.1.

Dress code je odredba o odijevanju natjecatelja na svim sluzbenim natjecanjima PSGZ-a.
Dress code je obavezan za natjecatelje prve, druge i treCe lige, te za zensku ligu i steel dart
ligu.

Dress code sacinjavaju majice/koSulje sa identi¢nim oznakama pripadnosti kluba ili ekipe.

Na odigravanju utakmice, majice/koSulje sa oznakama pripadnosti kluba ili ekipe moraju
imati svi igraci upisani u zapisnik.

Igra¢ koji nema majicu/koSulju ne mozZe ucestvovati u odigravanju ligaske i kup utakmice.
Ukoliko igra nastupi nepoSstivaju¢i gore navedene tocCke, ekipa ¢e biti kaznjena
oduzimanjem njegovih eventualnih pobjeda koje ¢e biti dodjeljene protivnickoj ekipi.

Ukoliko igra¢ ponovi prekrSaj moze biti kaznjen suspenzijom u trajanju od 1-5 utakmica, a
ekipa moze biti kaznjena nov€ano u iznosu od minimalno 100,00 kn do maksimalno 500,00
kn.



2.PRAVILNIK LIGASKIH | KUP NATJECANJA

2.1.Vrste igara u pojedinim ligama i kupu

1. liga:501 DO (dvostruki izlaz)

2. liga:501 MO (trostruki izlaz)

3. liga:501 SO (obi¢an izlaz)

Zenska liga: 501 MO (trostruki izlaz)

Kup za muskarce:501 MO (trostruki izlaz)

Kup za zene:501 MO (trostruki izlaz)

Liga Klasi¢nog (steel) pikada:501 DO (dvostruki izlaz)

2.2 Klasifikacija natjecatelja

2.2.1.

Po dobi, natjecatelji se dijele u tri starosne skupine, mlade juniore, juniore i seniore.

U skupinu mladih juniora spadaju svi natjecatelji koji su poletkom natjecateljske sezone
mladi od 15 godina.U skupinu juniora spadaju svi natjecatelji koji su poCetkom natjecateljske
sezone mladi od 18 godina. U skupinu seniora spadaju svi natjecatelji koji poCetkom
natjecateljske sezone imaju navrSenih 18 godina ili su stariji.

2.2.2.

Kao referentna toCka za odredivanje dobi juniora uzima se prvi dan sluzbenog pocéetka nove
natjecateljske sezone, tj. 1. rujna (ako igra€ na datum 1. rujna jo$ nije napunio 15 godina on
ima pravo cijelu sezonu igrati u kategoriji U-15), uz iznimku da se za odredivanje dobi juniora
za nastup na svjetskim i europskim prvenstvima koriste pravila IDF-a i EDU-a, tj. referentna
toCka je datum odrZzavanja samog natjecanja.

2.3.Kategorizacija igraca

2.3.1.

Kategorija igra¢a odreduje se na osnovu ranga u kojemu se natjecala ekipa za koju je on bio
registriran u prethodnoj sezoni. Ako je ekipa ostala u istom rangu natjecanja svi njezini igraci
zadrZavaju istu kategoriju za sljedeéu natjecateljsku sezonu, ako ekipa ispadne u nizZi rang
natjecanja i svi igraci stjeCu nizu kategoriju, odnosno ako ekipa ostvari plasman u visi rang i
svi igraci stjeCu viSu kategoriju. Novoregistrirani igraCi u svojoj 1. sezoni dobivaju status
3.kategorije.

Juniorima se ne dodjeljuje kategorija ha osnovu lige u kojoj nastupa ekipa za koju su
registrirani, ve¢ im se kao kategorija upisuje J (Juniori) sve dok imaju taj status.
Juniorima se u prvoj seniorskoj sezoni dodjeljuje kategorija na osnovu lige u kojoj je
nastupala ekipa za koju je bio registriran u zadnjoj juniorskoj sezoni. Ukoliko junior
nije bio registriran niti za jednu ekipu, onda ¢e u prvoj seniorskoj sezoni imati status
igraca 3. kategorije.

2.3.2.

Prilikom prijelaza u drugu ekipu igra¢ zadrzava svoju kategoriju bez obzira u kojoj ligi se
natjeCe njegova nova ekipa.

Ukoliko igra¢ nize kategorije (npr.C) nastupa za ekipu koja se natjeCe u viSoj kategoriji
(npr.B) igra€ cijele sezone zadrzava svoju trenutnu kategoriju medutim ukoliko sa svojom
ekipom ostvari plasman u viSi rang (npr A) tada zajedno sa svim suigraima dobiva
kategoriju lige u koju se ekipa plasirala, isto pravilo vrijedi i ukoliko ekipa ispadne u nizi rang.



2.3.3.
Igrac koji ne nastupi u jednoj ligaskoj natjecateljskoj sezoni moze se spustiti u nizu kategoriju
od one koju je dostigao u zadnjem ligaSkom natjecanju u kojemu je nastupao.

2.4. Klubovi i ekipe u elektroni¢kom pikadu

2.4.1.
Klub je udruga koja posjeduje rieSenje o upisu u registar udruga Republike Hrvatske, a iz
kojeg se vidi da je registriran kao takav.

2.4.2.
Ekipa je sastavni dio kluba i ne moZe djelovati samostalno.

2.4.3.
U jednu ekipu ne moze se prijaviti manje od Cetiri natjecatelja. Gornja granica broja
natjecatelja nije odredena.

2.4.4.

Prijava i upis natjecatelja moguc¢i su tijekom cijele natjecateljske sezone. Novo upisani
natjecatelj stjeCe pravo igranja nakon upisa u registar natjecatelja Hrvatskog pikado saveza,
pod uvjetom da u tekucoj natjecateljskoj sezoni nije bio registriran niti za jednu drugu ekipu.

2.4.5.
Novoosnovani ili reaktivirani klub (ekipa) zapoc€inje natjecanje u 3. ligi.

2.4.6.

Klub je duZan na osnovi rezultata svojih ekipa u prethodnoj sezoni prijaviti ekipe u ligaskom
natjecanju 1. i 2. lige. Ukoliko se ne prijavi neka od ekipa u slijedecoj sezoni, klub podlijeze
sankcijama prema odredbama Stegovnog pravilnika Hrvatskog pikado saveza. Ovo se ne
odnosi na ekipe u 3. ligi.

24.7.

PS Grada Zagreba je duzan uskladiti plan natjecanja prema kalendaru

Hrvatskog pikado saveza te ga prije poCetka natjecateljske sezone dostaviti Hrvatskom
pikado savezu koji zadrzava pravo modificiranja istog.

2.4.8.
Natjecatelj koji je nastupio na sluzbenoj utakmici reprezentacije automatizmom stjeCe status
1. kategornika u sljedecoj natjecateljskoj sezoni.

2.4.9.

Za ekipu koja nastupa u Drugoj ligi mozZe biti registriran neograniCen broj igraca koji
posjeduju 2. i 3. kategoriju, ali samo jedan s 1. kategorijom. Za ekipu u Trecoj ligi moze biti
registriran neograniCen broj igraca koji posjeduju 3. kategoriju, ali samo jedan sa 2.
kategorijom i nijedan sa 1. kategorijom.

Damama je dozvoljen nastup i u muskoj ligi (ta ekipa ne mora biti dio mati¢nog kluba gdje se
nalazi zenska ekipa).

2.4.10.
Ekipe koje pogresno prijave kategoriju jednog ili vie igraa radi uvrstenja u
nizu ili viSu ligu podlijezu sankcijama od strane PSGZa.

2.4.11.
Klub je odgovoran za sve svoje ekipe, odnosno za sve registrirane igrace u svom klubu.



2.5. Klubovi i ekipe u klasicnom pikadu

2.5.1.
Klub je udruga koja posjeduje rjeSenje o upisu u registar udruga Republike Hrvatske, a iz
kojeg se vidi da je registriran kao takav.

2.5.2.
Ekipa je sastavni dio kluba i ne moze djelovati samostalno.

2.5.3.
U jednu ekipu ne moze se prijaviti manje od Cetiri natjecatelja. Gornja granica broja
natjecatelja nije odredena.

2.5.4.

Prijava i upis natjecatelja moguci su tijekom cijele natjecateljske sezone. Novo upisani
natjecatelj stjeCe pravo igranja nakon upisa u registar natjecatelja Hrvatskog pikado saveza,
pod uvjetom da u tekucoj natjecateljskoj sezoni nije bio registriran niti za jednu drugu ekipu.

2.5.5.
U steel dart ekipnom natjecanju nema ograni¢enja vezanih za kategorije igraca.

2.5.6.

Natjecateljska ekipa u steel dartu sastavlja se od ¢lanova istog kluba, bez obzira na
kategoriju igrata. Moguce je da iz se iz razli€itih ekipa istog kluba sastavi nova ekipa za steel
dart natjecanje

2.5.7.

Za steel dart ekipno natjecanje omoguéuje se posudba igrada na nacin da registrirana ekipa
u steel dart natjecanju moze prijaviti jednog igraca iz nekog drugog kluba. Taj posudeni igrac
u mati¢nom klubu u ovom slu€aju moze igrati samo elektronicki pikado, dok ée u novoj ekipi
gdje je na posudbi igrati iskljucivo steel dart.

Ovo pravilo vrijedi za sezonu 2018/2019, dok u narednim sezonama nece biti moguce
posudbe po ovom sistemu.

2.6. Datumi odigravanja utakmica

2.6.1.
Datume ligaskih i kup utakmica utvrduje PSGZ u skladu s Natjecateljskim kalendarom
PSGZ-a i Hrvatskog pikado saveza.

2.6.2.
Odgode i promjene termina utakmica moguci su samo uz prethodni dogovor kapetana ekipa i
uz suglasnost PSGZ-a.

2.6.3.
Termini zadnja dva kola ligaskih i kup natjecanja ne smiju se mijenjati.

2.7. Pripreme za utakmicu

2.7.1.
Aparati na kojima se igra utakmica trebaju se staviti na raspolaganje gostujucoj ekipi 15
(petnaest) minuta prije pocCetka.

2.7.2.
U sluzbeni zapisnik kapetani ekipa upisuju maksimalno 6 (Sest) natjecatelja koji imaju pravo
nastupa. Natjecatelji koji nisu prisutni mogu se upisati jedino u zamjene (igraci 5i 6).



Utakmica se ne moze odrzati ukoliko svaka ekipa nema najmanje tri natjecatelja. Ukoliko se
dogodi da obje ekipe dodu na utakmicu sa 3 igrac€a, igra se 15 susreta te je pobjednik ekipa
koja osvoji najmanje 8 susreta (npr. 8:7). U ovom sluc€aju nije moguc¢ nerijeSen rezultat.
Zapisnik je tijekom utakmice duzan voditi kapetan domace ekipe.

2.7.3.

U slu€aju da prije pocetka ligaske ili kup utakmice natjecatelj kod sebe nema ¢&lansku
iskaznicu Hrvatskog pikado saveza, duzan je pokazati neku drugu identifikacijsku ispravu
kojom moze dokazati svoj identitet. PSGZ ¢e naknadno provijeriti valjanost registracije gore
spomenutog natjecatelja. U slu€aju nepravilne registracije natjecatelja, ekipa za koju je taj
natjecatelj nastupio, kaznjava se gubitkom utakmice maksimalnim rezultatom i pokrece se
stegovni postupak.

2.7.4.
Domacdin je duzan osigurati da prisutne osobe koje nisu natjecatelji ne ometaju utakmice te
da razina buke, osvjetljenje i temperatura u prostoru za igru budu u granicama normale.

2.7.5.
Svaka ekipa obvezna je imati kapetana i zamjenika kapetana, od kojih je jedan duzan
prisustvovati cijeloj utakmici.

2.7.6.
Domaca ekipa duzZna je osigurati Zapisnik s utakmice i primjerak Natjecateljskog pravilnika
PSGZ-a

2.8. Pocetak utakmice (vrijedi za elektronicki i klasi€ni pikado)

2.8.1.

Svi susreti se igraju na dva dobivena seta, osim ako je drugacije dogovoreno prije pocetka
natjecanja. Utakmica se sastoji od 16 pojedinacnih susreta i igre parova kod rezultata 8:8.
Parovi se biraju proizvoljno te svaki par igra jedan set. Prvi set prvi igra par domacina, a
drugi set prvi igra par gostiju. U slu€aju nerijeSenog rezultata, igraju pobjedniCki parovi iz
ekipa. Par koji je blize centru (,tko blize centru®, ¢l. 2.8.5), igra prvi u odluéuju¢em setu.
Pobjednicki par osvaja dodatni 1 bod za svoju ekipu.

Kako se igra parova smatra 5. krugom, ukoliko ekipa jo$ ima pravo na zamjenu, moze to
uciniti prije odigravanja istih. Igrac¢ koji je ve¢ zamijenjen, ne moze igrati parove (¢l. 2.8.2.)

2.8.2.

Tijekom utakmice smiju se zamijeniti dva natjecatelja. Zamjena se moZe obaviti samo
izmedu susreta, a nikako u tijeku susreta. Svaka izmjena unosi se u zapisnik. Jednom
zamijenjen natjecatelj ne moze ponovo biti uvrSten u igru tijekom iste utakmice. Zamjena je
moguca samo sa natjecateljima koji su upisani u zapisnik utakmice.

2.8.3.

Svi susreti se obvezno odigravaju po redoslijedu iz zapisnika (nije dozvoljeno preskakanje
redoslijeda). Igrac koji je na redu za igru mora se pojaviti na liniji bacanja najkasnije 3 minute
od poziva. Ukoliko se igra€ ne pojavi u gore navedenom roku, gubi taj susret maksimalnim
rezultatom.

2.8.4.
Prije poCetka susreta natjecatelj koji prvi zapocCinje set duzan je namjestiti i provjeriti je li na
aparatu ukljuCena ispravna igra.



2.8.5.

Set zapocCinje natjecatelj domace ekipe, dok natjecatelj gostujuée ekipe zapocCinje drugi set.
U sluCaju da se igra treCi set, prednost prvog bacanja odreduje se bacanjem strelice po
principu "tko blize centru”. Prvi strelicu prema centru baca domaci natjecatelj. Ako se strelica
ne zabode u metu natjecatelj je duzan ponoviti bacanje. Ako je udaljenost od centra jednaka
ili su oba natjecatelja pogodila plavi centar ili crveni centar, bacanje se mora ponoviti s tim da
tada prvi baca natjecatelj gostujuce ekipe. Strelica koja je ostala zabijena u centar mora se
na trazenje protivnika izvaditi iz mete.Razlika udaljenosti izmedu strelica unutar plavog
centra ili crvenog centra se ne racuna. Tijekom utakmice, osobama koji ne igraju nije
dozvoljeno dovikivati natjecateljima koji trenutno igraju.

2.9. Odigravanje susreta u elektronickom pikadu

2.9.1.
Sve strelice baene u smjeru aparata smatraju se “odigranim” neovisno o tome jesu li bodovi
na aparatu registrirani ili ne.

2.9.2.

Nakon izbaCene sve 3 (tri) strelice, natjecatelj ima obvezu pripremiti aparat za bacanje
protivniku. Ukoliko natjecatelj baci strelicu dok je na aparatu ukljuCena protivnicka staza,
strelica ¢e se smatrati “odigranom”. Natjecatelj ima pravo prebaciti igru na svoju stazu

i baciti preostale strelice. Ako se nepropisnim bacanjem promijeni protivnikov rezultat,
protivnik bira da li e zadrzati bodove dobivene pogresnim bacanjem ili ne.

2.9.3.

Svaki natjecatelj mora prihvatiti bodove koje pokazuje aparat. Iznimku ¢&ini jedino

zatvaranje igre tj. “gadanje izlaza”. Ako je pogodeno ispravno polje za “izlaz”, a aparat ga nije
registrirao smatra se da je igra zavrSena (ovo se odnosi na strelice koje ostanu zabodene u
meti).

2.9.4.
Ako natjecatelj prebaci broj bodova potrebnih za “izlaz” i nastavi bacati preostale strelice te
mu se strelice odbijaju od slijedece serije bacanja (nema ih pravo baciti).

2.9.5.

Ukoliko aparat ima limitiran broj bacanja, a natjecatelji do tog limita ne zavrSe igru, igra se
nastavlja ponovnim ukljuéenjem aparata i namjestanjem rezultata koji je bio prije prekida
partije zbog limitiranog broja bacanja.

2.9.6.

Ako se na aparatu tijekom odigravanja pojedinacnog ili ekipnog mec€a dogodi treca istovjetna
gresSka, aparat se smatra neispravnim, te se igra prekida. Ako se aparat ne popravi za 45
min, rezultat i utakmica se ponistavaju i o tome se izvjeS¢uje rukovodstvo natjecanja. Termin
nove utakmice moze biti dogovoren izmedu kapetana obiju ekipa, najduze Cetiri dana od
dana ponistene utakmice, uz obvezu osposobljavanja aparata ili na neutralnom terenu.
Ukoliko se za vrijeme odigravanja odgodene utakmice dogode isti problemi na istom aparatu,
utakmica se prekida i registrira maksimalnim rezultatom u korist gostujuce ekipe. U slucaju
nemogucnosti dogovora kapetana, termin nove utakmice odreduje rukovodstvo natjecanja.

2.10. Odigravanje susreta u klasicnom pikadu

2.10.1.
Red bacanja odluciti ¢e se bacanjem novc€i¢a za bull, tko nakon toga osvoji bull baca prvi.



2.10.2
Svakom igracu je dopusteno da baca 9 probnih strelica prije poCetka utakmice

2.10.3.

Sve strelice bacene u smjeru mete smatraju se “odigranim”

Zbrajaju se bodovi samo onih strelica koje su ostale zabijene u meti do trenutka kada ih igra¢
vadi iz mete.

Strelice koje nisu ostale zabijene u meti se ne zbrajaju

2.10.4.
Svaka domaca ekipa je duzna osigurati suca

2.10.5.
Sudac rezultat zapisuje na ploc¢u, kredom ili markerom. Dozvoljeno je i vodenje rezultata na
laptopu ili tabletu uz uvjet da je vidljiv igraima.

2.11. ZavrSetak utakmice (vrijedi za elektronski i klasi¢ni pikado)

2.11.1.
Po zavrSetku utakmice kapetani provjeravaju ispravnost vodenja zapisnika i rezultata te se
potpisuju na zapisnik.

2.11.2.

Kapetan domace ekipe duzan je ispuniti e-zapisnik najkasnije do 12:00 (podne) dan nakon
termina utakmice. U protivnom domaca ekipa gubi 1 (jedan) bod bez obzira na rezultat
utakmice. Rezultat utakmice se upisuje naknadno u tablicu natjecanja. Ukoliko se niti do
slijedeéeg kola ne javi rezultat, upisuje se pobjeda gostujuce ekipe maksimalnim rezultatom.

2.12. Neodigravanje utakmice

2.12.1.

Ukoliko se jedna od ekipa ne pojavi na utakmici (liga, kup) u roku 30 (trideset) minuta od
sluzbenog pocetka utakmice ili dode s manje od tri igraca ili je napusti iz neopravdanih
razloga biti ¢e kaznjena gubitkom utakmice maksimalnim rezultatom i bit ¢e joj oduzeta 2
(dva) boda. Ovo pravilo ima izuzetak u slu¢aju da je ekipa sprijeCena iz opravdanih razloga.
U tom slucaju kapetani su duzni dogovoriti u rok u 24 sata novi termin utakmice i javiti ga
voditeljima natjecanja. Termin nove utakmice treba biti u roku Cetiri dana od odgodenog
utakmice. Ukoliko kapetani ne dogovore novi termin odigravanja utakmice isti ¢e odrediti
vodstvo natjecanja.

2.12.2.

U slu€aju ponavljanja jednog od navedenih prekr8aja vezanih uz utakmicu (nepojavljivanje,
dolazak sa manje od 3 igra€a ili napustanja iste iz neopravdanih razloga) koji bi bili
kumulativno 2. prekrSaj, ista se ekipa automatski iskljuCuje iz daljnjeg natjecanja. Ukoliko se
to dogodi prije polovice natjecanja, svi rezultati te ekipe se brisu. Ukoliko se to dogodi u
drugoj polovici natjecanja, briSu se svi rezultati od polovice na dalje.

2.13. Prekr&aji
2.13.1.

Ukoliko natjecatelj primijeti bilo kakvu nepravilnost duZzan je o tome izvijestiti svog kapetana
ekipe.



2.13.2.
Prekrsaji za vrijeme igre su:

- nepridrZzavanje satnice natjecanja

- ometanje protivnika za vrijeme bacanja

- ucestalo prelazenije linije bacanja

- odlazak iz prostora za igru

- telefoniranje, puSenje i konzumiranja hrane i pi¢a
- hamjerno usporavanje igre

- nepravilno koriStenje aparata za igru

- verbalno provociranje i ometanje protivnika

- namjeStanje rezultata

- nesportsko ponasanje uopce

2.13.3.
Ukoliko kapetani ekipa primijete nepravilnosti duzni su upozoriti igrate, a u slucaju
ponavljanja nepravilnosti iste upisati u zapisnik utakmice.

2.13.4.
Svako krdenje pravila i nesportsko ponasanje mora se prijaviti voditeljima natjecanja u roku
od 48 sati od dogadaja na sluzbeni e-mail PSGZ-a

2.13.5.
U slu€aju krdenja pravila ili nesportskog ponasanja, voditelji natjecanja ili ovlasteno tijelo
PSGZ-a moze kazniti pojedine natjecatelje ili cijele ekipe ovisno o tezini prekrsaja.

2.13.6.
Natjecatelji i ekipe imaju pravo zalbe na odluke rukovodstva natjecanja ili ovlastenog tijela
PSGZ-a. Zalbe rjeSava Natjecateljsko stegovna komisija PSGZ-a.

2.14. Kriterij bodovanja i poredak (vrijedi za elektronski i steel dart pikado)

2.14.1.

Pobjednik utakmice (ukupno 16 susreta, ukoliko ne bude nerijeSeno), osvaja 3 boda.

U slu€aju neodlu€enog rezultata (8:8), igra se susret parova (¢l 2.8.1). Ekipa pobjednik
parova dobiva 2 (dva) boda a ekipa poraZzena u igri parova dobiva 1 (jedan) bod.

U slu€aju da 2 (dvije) ili vise ekipa imaju isti broj bodova na kraju natjecanja, o poretku ekipa
odlucuju sljededi kriteriji:

- zbroj bodova u medusobnim utakmicama

- razlika susreta u medusobnim utakmicama
- razlika setova u medusobnim utakmicama
- ukupan broj osvojenih susreta

- ukupan broj osvojenih setova

Kod iste razlike susreta i setova, gleda se veéi broj osvojenih susreta, a zatim setova.

2.15. Zavrsnice natjecanja u elektronskom pikadu

2.15.1.
Zavrsnica svih ligaskih natjecanja je ekipno prvenstvo Hrvatske, a zavrSnica Kup natjecanja
je Kup RH.

2.15.2.
Broj ekipa koje ¢e nastupiti na DrZzavnom ekipnom prvenstvu odredit ¢e Hrvatski pikado
savez najkasnije do 01. prosinca, a za Kup Hrvatske do 01. svibnja tekuée natjecateljske
sezone.



2.15.3

Sve ekipe koje se natje€u u prvoj i drugoj ligi u PSGZ-u imaju obavezu sudjelovanja u KUP
natjecanju. Ova obaveza se ne odnosi na ekipe koje se natjeCu u trecoj ligi.Obaveza
nastupanja u KUP natjecanju je i za sve Zenske ekipe u kojima se igra Zenska liga.

2.15.4.
Na ekipnim zavrdnim natjecanjima mogu nastupiti isklju€ivo registrirani klubovi i ekipe koje su
pridruzene Clanice registriranih klubova.

2.15.5.

Sustav natjecanja na zavrSnicama odreduje Hrvatski pikado savez, koji se obvezuje
pravovremeno informirati sve sudionike zavrsnog natjecanja o samom sustavu

i nacinu provodenja istog.

2.16.Rok za dostavu dokumentacije za ligasko natjecanje

2.16.1

Obaveza svakog kluba je do roka koji ¢e odrediti PSGZ dostaviti:

1. Kompletnu dokumentaciju za ligadko natjecanje (prijavnice svih ekipa, za nove igrace
Zahtjev za registracijom te ostalu dokumentaciju po potrebi)

2. Dokaz da su podmirene sve financijske obaveze prema PSGZ-u.

3. PRAVILNIK TURNIRSKIH NATJECANJA U ELEKTRONICKOM PIKADU
3.1. Pripreme za pocetak turnira

3.1.1.

Natjecatelji kao i organizatori obvezni su pridrzavati se satnice turnira. Navedeno vrijeme
poCetka turnira je vrijeme pocetka igranja prvih susreta. Prijave se primaju najkasnije 30
(trideset) minuta prije poCetka turnira. Nakon toga se pristupa izvlaCenju parova i nije
moguce naknadno se prijaviti.Na turniru mogu nastupiti samo registrirani igra¢i Hrvatskog
pikado saveza.

3.1.2.

Ekipno prvenstvo i Zavrdnica Kupa RH odigrava se po principu da me¢ zapocinje
pojedinac¢nim susretima te nakon toga igrom parova.

Na ekipnom prvenstvu Hrvatske me¢ se sastoji od 16 pojedinaCnih susreta i jednog susreta
parova. Susret parova igra se samo u slu€aju neodlu¢enog rezultata nakon odigaranih
pojedinacnih susreta.

Na Zavrdnici Kupa RH mec¢ se sastoji od 4 pojedinana susreta i jednog susreta parova.
Susret parova igra se samo u sluaju neodluéenog rezultata nakon odigaranih pojedinacnih
susreta.

3.2. Pocéetak utakmice

3.2.1.
Kada je natjecatelj ili par prozvan za nastup duzan je odazvati se u roku od 3 (tri) minute.
Ako se ne pojavi na liniji bacanja u roku od 3 (tri) minute od drugog poziva gubi utakmicu.

3.2.2.
Prije poCetka utakmice natjecatelj koji prvi zapocCinje set duzan je namjestiti i provijeriti je li na
aparatu uklju€ena ispravna igra.



3.2.3.

Na pojedinaénom turniru susret zapocinje natjecatelj koji je stekao prednost prvog bacanja
po principu "tko blize centru". Prvi strelicu centru baca prvo prozvani natjecatelj. Ako se
strelica ne zabode u metu natjecatelj je duZan ponoviti bacanje. Ako je udaljenost od centra
jednaka ili su oba natjecatelja pogodila plavi centar ili crveni centar, bacanje se mora ponoviti
s tim da tada prvi baca drugo prozvani natjecatelj. Strelica koja je ostala zabijena u centar
mora se na traZenje protivnika izvaditi iz mete. Razlika udaljenosti izmedu strelica unutar
plavog centra ili crvenog centra se ne racuna. Prvi set susreta zapocinje natjecatelj koji je po
principu "tko blize centru" bio uspijesniji dok drugi natjecatelj zapocinje drugi set susreta. U
slu¢aju da se igra treci set, prednost prvog bacanja ima natjecatelj koji je zapoCeo susret.

Na Ekipnom prvenstvu i ZavrSnici Kupa RH prednost prvog bacanja odreduje se bacanjem
strelice po principu "tko blize centru". Prvi strelicu centru baca natjecatelj prvoprozvane
ekipe. Ako se strelica ne zabode u metu natjecatelj je duzan ponoviti bacanje. Ako je
udaljenost od centra jednaka ili su oba natjecatelja pogodila plavi centar ili crveni centar,
bacanje se mora ponoviti s tim da tada prvi baca natjecatelj drugoprozvane ekipe. Strelica
koja je ostala zabijena u centar mora se na trazenje protivnika izvaditi iz mete. Prvi set
susreta zapocinje natjecatelj koji je po principu "tko blize centru" bio uspijedniji dok drugi
natjecatelj zapocCinje drugi set susreta. U slu€aju da se igra treci set, prednost prvog bacanja
ima natjecatelj koji je zapoCeo susret.

U slu€aju igre susreta parova svaka ekipa odredi jednog natjecatelja koji ée pokusati ostvariti
prednost po principu "tko blize centru”. Natjecatelj koji je ostvario prednost prvog bacanja ima
pravo biranja koji ¢e par iz njegove ekipe bacati prvi a koji par drugi. U slu¢aju da se igra
treCi set susreta parova prednost prvog bacanja ima par ekipe Ciji je natjecatelj ostvario
prednost po principu "tko blize centru".

3.2.4.

Nakon izbaCene sve 3 (tri) strelice, natjecatelj ima obvezu pripremiti aparat za bacanje
protivniku. Ukoliko natjecatelj baci strelicu dok je na aparatu ukljuCena protivni¢ka staza,
strelica ¢e se smatrati “odigranom”. Natjecatelj ima pravo prebaciti igru na svoju stazu i baciti
preostale strelice. Ako se nepropisnim bacanjem promijeni protivnikov rezultat, protivnik bira
da li ¢e zadrzati bodove dobivene pogreSnim bacanjem ili ne.

3.2.5.

Sve strelice batene prema aparatu smatraju se “odigranim” i ne smiju se ponovo bacati.
Ukoliko aparat u toku igre ne registrira bodove bacene strelice ista se ne smije pritiskati
rukom i ne smiju se naknadno stiskati bodovi. Ovo pravilo ne vrijedi jedino kod “gadanja
izlaza”(vidi ¢lanak 2.9.3.).

3.2.6.
Ako natjecatelj prebaci broj bodova potrebnih za izlazak i nastavi bacati preostale strelice,
iste ¢e mu se “odbiti” od slijedece serije bacanja.

3.2.7.
Pobjednik ja duzan odmah prijaviti rezultat rukovodstvu turnira za zapisni¢kim stolom.

3.3. Bodovanje

3.3.1.
Svaki natjecatelj duzan je prihvatiti bodove koje prikazuje aparat. Ovo pravilo ne vrijedi jedino
kod zavr$etka igre ( vidi 2.9.3.)

3.3.2.

Ukoliko aparat za igru ucestalo grijeSi o tome se treba izvijestiti vodstvo turnira koje Ce
evidentirati neispravnost. Ukoliko vodstvo turnira utvrdi da se utakmica ne mozZe nastaviti na
tom aparatu, ona se nastavlja na prvom slobodnom i ispravnom aparatu pri ¢emu se priznaje
do tada postignuti rezultat, a ponavlja se samo set koji je bio u tijeku u trenutku prekida s
pocetnim rezultatom.



3.4.Prekrsaji

3.4.1.
Natjecatelji koji primijete nepravilnosti i nesportsko ponadanje duzni su o tome izvijestiti
vodstvo turnira.

3.4.2.
PrekrSsaji za vrijeme igre su:

- nepridrZzavanje satnice natjecanja

- ometanje protivnika za vrijeme bacanja

- ucestalo prelazenije linije bacanja

- odlazak iz prostora za igru

- telefoniranje, puSenje i konzumiranja hrane i pi¢a
- hamjerno usporavanje igre

- nepravilno koristenje aparata za igru

- verbalno provociranje i ometanje protivnika

- namjeStanje rezultata

- nesportsko ponasanje uopce

3.4.3.

Ukoliko se utvrdi da je natjecatelj napravio prekrsaj moze ga se kazniti opomenom, gubitkom
jednog seta, gubitkom susreta, me€a i eliminacijom s turnira. U slu€aju teZzeg prekr3aja
vodstvo turnira moze natjecatelja prijaviti Natjecateljsko stegovnoj komisiji Hrvatskog pikado
saveza i traZiti njegovo daljnje kaznjavanje.

3.5.Vodenije turnira

3.5.1.

Vodenje turnira obavljaju ¢lanovi vodstva koje odredi PSGZ. Sve odluke vodstva turnira su
konacne i moraju se postivati. Sve eventualne prituzbe na rad vodstva mogu se uputiti
IzvrSnom odboru PSGZ-a ili natjecateljsko-stegovnoj komisiji na sluzbene e-mail adrese.

3.6. ZavrSne odredbe

3.6.1.
Ovaj Pravilnik je usvojen od Izvrdnog odbora PSGZ-a dana 07.09.2018. godine i stupa na
snagu danom donosenja.

3.6.2.
Danom stupanja na snagu ovog pravilnika prestaje vaziti Natjecateljski pravilnik donesen na
sjednici lzvrSnog odbora Hrvatskog pikado saveza odrzanoj u Zagrebu 28.11.2012 godine.

Miroslav Grubes$a
predsjednik PSGZ-a



