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1.0PCE ODREDBE ELEKTRONICKOG PIKADA

1.1.TehniCko sportski uvjeti i termini

1.1.1.
Susreti elektroni¢kog pikada se odigravaju na tehnicki ispravnim aparatima.

1.1.2.

STRELICE ZA ELEKTRONICKI PIKADO :

Natjecateljima je dopusteno koriStenje vlastitih strelica ako zadovoljavaju sljedecée uvjete:
a) moraju imati elasti€ne plasticne vrhove koji im omoguc¢avaju da ostanu zabijene u meti.
b) ukupna masa strelice ne smije prelaziti 21 gram.

¢) ukupna duzina strelice ne smije prelaziti 16 cm.

1.1.3.

LINIJA BACANJA:

Linija sa koje se bacaju strelice. Visina centra mete od razine zemlje iznosi 1,73 m. Za malu
metu linija bacanja udaljena je 2,37 m od linijje koja oznaCava polozaj mete na aparatu.
Dijagonala izmedu centra mete i linije bacanja iznosi 2,93 m. Za veliku metu linija bacanja
udaljena je 2,44 m od linije koja oznaCava poloZaj mete na aparatu. Dijagonala izmedu centra
mete i linije bacanja iznosi 2,99 m. U slu¢aju kad postoje problemi u mjerenju udaljenosti linije
bacanja, koristi se odredivanje udaljenosti mjerenjem dijagonale. Eventualne korekcije
udaljenosti mete moraju se obaviti prije podetka susreta. Zalbe uloZzene poslije se ne
uvazavaju.Tijekom igre natjecatelji ne smiju prelaziti startnu liniju. Dozvoljeno je nagnuti se
tijelom preko linije bacanja. Dozvoljeno je stajati lijevo ili desno iza zamisljenog produzetka
linije bacanja.

1.1.4.

PROSTOR ZA IGRU:

Prostor potreban za normalno odvijanje igre je zamis$ljeni ili tehni¢ki odvojen prostor dimenzija
1,20 m Sirine i 3,75 m duZine . U tom prostoru smije se nalaziti samo natjecatelj koji u tom
trenutku baca strelice i eventualno €lan rukovodstva turnira. Protivni¢ki natjecatelj mora se
nalaziti iza natjecatelja koji baca i udaljen najmanje 1,00 m. U prostoru za igru zabranjeno je
jesti, piti, pusiti ili telefonirati.

1.2.Definicije:

1.2.1.

BACANJE:

Ovim terminom oznacava se bacanje serije od tri strelice prema meti.

SET:

Ovim terminom oznaCava se najmanja jedinica igre. Sastoji se od viSe serija bacanja. Dva
dobivena seta znaCe i dobiveni susret, osim ako je drugacije dogovoreno prije natjecanja.
SUSRET:

Ovim terminom oznac¢ava se nadmetanje dva ili viSe natjecatelja. Sastoji se od maksimalno tri
seta, osim ako je drugacije dogovoreno prije natjecanja.

UTAKMICA:

Terminom utakmica oznaCava se nadmetanje dviju ekipa ili pojedinaca koji se sastoji od
najmanje jednog ili viSe susreta.



1.3.Clanska iskaznica

1.3.1.

Clanska iskaznica je dokument kojim se utvrduje identitet natjecatelja, a smatra se vaze¢om
uz predoCenje neke druge identifikacijske isprave koja sadrzi sliku. Valjana iskaznica
omogucava natjecatelju sudjelovanje na svim natjecanjima koje organizira HPS, WDF, IDF
(EDU) te je istu duzan pokazati prije pocetka sluzbenog meca, odnosno prilikom prijava na
turnir. Bez predoCenja iste natjecatelj nema pravo nastupa na sluzbenim natjecanjima.
Izuzetak su ligaska i kup natjecanja (¢l. 2.6.3.).

1.4.Natjecateljska sezona

1.4.1.

Natjecateljska sezona je period u kojem se odigravaju sva sluzbena ekipna i pojedinacna
natjecanja. Natjecateljska sezona poc€inje 01. rujna tekuée godine i zavr§ava 30. lipnja
slijedeée godine.

1.5.Prijelazni rok

1.5.1.

Prijelazni rok je period u kojemu je natjecateljima dozvoljen prijelaz iz jedne ekipe u drugu.
Prijelazni rok zapocCinje 1. srpnja i traje do pocetka Zupanijskih liga, ili najkasnije do 1. studenoga
kada je posljednji rok za pocCetak tih natjecanja. Nakon sto u HPS pristigne vazeci prijavni list
ekipe, ti igraci vise ne mogu nastupati za drugu ekipu do kraja te natjecateljske sezone. Igraci koji
do 1. studenoga nisu registrirani kao Clanovi niti jedne ekipe imaju status slobodnih igraca, uz uvjet
da imaiju ispisnicu kluba za koji su nastupali u prethodnoj sezoni. Slobodni igraci se mogu pridruziti
bilo kojoj ekipi tijekom cijele sezone, no najkasnije prije zadnjeg kola ekipne lige mati¢nog
Zupanijskog saveza.

1.6.Natjecatelji koji nemaju hrvatsko drzavljanstvo

1.6.1

Mogucnost registracije natjecatelja koji nemaju hrvatsko drzavljanstvo imaju ekipe koje se
takmice u svim ligama.

Svaka ekipa moZe registrirati viSe igraca koji nemaju hrvatsko drzavljanstvo.

Dokumentacija potrebna za registraciju igraca koji nemaju hrvatsko drzavljanstvo:

obrazac (obavezno s potpisom) da u tekucoj sezoni nije i nece biti registriran niti u
jednom drugom pikado klubu izvan Hrvatske koji je ¢lan IDF/EDUa- te broj igracke
iskaznice (licence) izdane od saveza u kojemu je bio ranije registriran (ako je
posjeduje)

- popunjen obrazac “Zahtjev za registraciju natjecatelja”

- kopija osobne iskaznice ili putovnice

- kopiju dokaza o uplati troSka registracije natjecatelja

1.6.2.
Klub je duzan PSGZ-u dostaviti preslike svih dokumenata.

1.6.3.
Igraci koji nemaju hrvatsko drZzavljanstvo (m/z) mogu se natjecati na turnirima iz Masters serije
PSGZ-a, no ne mogu se kvalificirati i nastupati na Zavrsnici pojedinanog mastersa PSGZ-a.

1.6.4.

Da bi Igraci koji nemaju hrvatsko drzavljanstvo mogli nastupati za ekipu na PH, moraju
nastupati za ekipu na minimalno 25% utakmica Zzupanijske lige u kojoj su prijavljeni
(svejedno je da li igrac odigrati 1 ili 4 susreta po utakmici).



1.7.Pravo nastupa

1.71.

U ligaskim i Kup natjecanjima mogu se natjecati natjecatelji koji posjeduju pravovaljanu
¢lansku iskaznicu Hrvatskog pikado saveza ili uz uvjet da je prethodno poslana pravovaljana
dokumentacija za registraciju.

1.7.2.

Natjecatelji smiju nastupiti samo za ekipu za koju su prijavljeni unutar jedne natjecateljske
sezone. U tu svrhu obvezni su osobno potpisati pristupnicu klubu kojem pristupaju.

Igraci mogu biti Clanovi kluba bez pripadnosti ekipi unutar kluba (uz placanje godiSnje ¢lanarine
PSGZu, mogu nastupati na PSGZ zavrSnicama).

1.7.3.
Natjecateljima nije dozvoljeno nastupiti na ligaskim i kup natjecanjima drugih drzava ukoliko
su prijavljeni za jednu od ekipa koje sudjeluju u ligadkom ili kup natjecanju PSGZ-a.

1.8.Dress code

1.8.1.

Dress code je odredba o odijevanju natjecatelja na svim sluzbenim natjecanjima PSGZ-a.
Dress code je obavezan za natjecatelje svih liga (muski, zene) i kup natjecanja.

Dress code sacinjavaju majice/koSulje sa oznakama pripadnosti klubu ili ekipi.

Na odigravanju utakmice, majice/koSulje sa oznakama pripadnosti kluba ili ekipe moraju imati
svi igraCi upisani u zapisnik.

Igra¢ koji nema majicu/koSulju ne moze ucestvovati u odigravanju ligaske i kup utakmice.
Ukoliko igra€ nastupi nepostivajuci gore navedene tocke, ekipa e biti kaznjena oduzimanjem
njegovih eventualnih pobjeda koje ¢e biti dodjeljene protivnickoj ekipi.

Ukoliko igra¢ ponovi prekrSaj moze biti kaznjen suspenzijom u trajanju od 1-5 utakmica, a
ekipa moze biti kaznjena nov&ano u iznosu od minimalno 20,00 eura do maksimalno 100,00
eura.

2.PRAVILNIK LIGASKIH | KUP NATJECANJA

2.1.Vrste igara u pojedinim ligama i kupu

1. liga:501 DO (dvostruki izlaz)

2. liga:501 DO (dvostruki izlaz)

3. liga: 501 DO (dvostruki izlaz)

4. liga: 501 DO (dvostruki izlaz)

Zenska liga: 501 DO (dvostruki izlaz)

Kup za muskarce: 501 DO (dvostruki izlaz)
Kup za Zene:501 DO (dvostruki izlaz)
Masters serija: 501 DO (dvostruki izlaz)

Od sezone 2024.-2025. maksimalan broj bacanja po setu za disciplinu 501 DO je 15 krugova
po 3 strelice (detaljnije pod 2.8.5.).

Parovi se igraju po modelu 2 igra€a na 1 stazi.

10 PSGZ moze posebnom odlukom prije poCetka ligaske sezone odrediti i drugadiji sustav i
model natjecanja.

Vrstu igara i model igranja na zavrSnicama PH i kupa RH je propisuje HPS.



2.2 Klasifikacija natjecatelja

2.21.

Po dobi, natjecatelji se dijele u tri starosne skupine, mlade juniore, juniore i seniore.

U skupinu mladih juniora spadaju svi natjecatelji koji su po¢etkom natjecateljske sezone mladi
od 15 godina.U skupinu juniora spadaju svi natjecatelji koji su poCetkom natjecateljske sezone
mladi od 18 godina. U skupinu seniora spadaju svi natjecatelji koji poCetkom natjecateljske
sezone imaju navr$enih 18 godina ili su stariji.

2.2.2.

Kao referentna to€ka za odredivanje dobi juniora uzima se prvi dan sluzbenog pocetka nove
natjecateljske sezone, tj. 1. rujna (ako igra€ na datum 1. rujna jo$ nije napunio 15 godina on
ima pravo cijelu sezonu igrati u kategoriji U-15), uz iznimku da se za odredivanje dobi juniora
za nastup na svjetskim i europskim prvenstvima koriste pravila IDF-a i EDU-a, {j. referentna
toCka je datum odrZavanja samog natjecanja.

2.3.Kategorizacija igraca

Sa sezonom 2024.-2025. se ukida model HPS kategorizacija koji je bio vezan uz razli¢itu vrstu
igara po ligama (DO, MO, SO). Prije poCetka natjecanja, HPS / PSGZ moze posebnim
pravilima regulirati statuse vezano uz ekipe i igrace.

2.3.1.
Igraci 4. lige mogu nastupati na HPS mastersima.

2.4. Klubovi i ekipe u elektroni¢kom pikadu

24.1.

Klub je udruga koja posjeduje rieSenje o upisu u registar udruga Republike Hrvatske, a iz kojeg
se vidi da je registriran kao takav. Klub mora imati zastupnike u aktivnom mandatu i statut
uskladen sa Zakonom te na temelju toga mogu aktivno sudjelovati u radu Saveza i
natjecateljskoj sezoni. Klub i njihovi ¢lanovi moraju biti upisani u registre i evidencije koje
propide PSGZ ili nadlezna tijela.

2.4.2.
Ekipa je sastavni dio kluba i ne moZe djelovati samostalno.

2.4.3.
U jednu ekipu ne moze se prijaviti manje od pet natjecatelja. Gornja granica broja natjecatelja
nije odredena.

2.4.4.

Prijava i upis natjecatelja moguéi su tijekom cijele natjecateljske sezone (najkasnije prije
zadnjeg kola ekipne lige mati¢nog Zupanijskog saveza). Natjecatelj stjeCe pravo natjecanja
kada PSGZu bude dostavljena sva potrebna dokumentacija za registraciju te potvrda o uplati
kotizacije. Uvjet je da taj natjecatelj u tekucoj natjecateljskoj sezoni nije bio registriran niti za
jednu drugu ekipu.

Novo upisani natjecatelj e biti upisan i u registar natjecatelja Hrvatskog pikado saveza.

2.4.5.
Novoosnovana ekipa zapocinje natjecanje u najnizoj ligi.



2.4.6.
Ukoliko ekipa koja na osnovi rezultata u prethodnoj sezoni odustane od prijave za ligasko

natjecanje 1., 2. i 3.lige u novoj sezoni, njihovo mjesto ¢e popuniti ekipa koja je u prethodnoj
sezoni bila u poretku 2., 3. i 4. lige na poziciji prvoj do one koja vodi u viSi rang (gleda se
konacCan poredak, nakon play offa ili porazeni u razigravanju za visi rang).

Ekipa koja je odustala od natjecanja nec¢e imati pravo nastupa u narednoj sezoni u nizoj ligi.
Dodatne stegovne mjere su moguce prema odluci nadleznih tijela PSGZa.

24.7.

PS Grada Zagreba je duzan uskladiti plan natjecanja prema kalendaru Hrvatskog pikado
saveza te ga prije poCetka natjecateljske sezone dostaviti Hrvatskom pikado savezu koji
zadrzava pravo modificiranja istog.

2.4.38.

Natjecatelji mogu nastupati u viSe ekipa (elektronska i klasina liga), no te ekipe moraju biti u
istom klubu. Zenama je dozvoljeno igrati i u ekipi muskih liga, uz uvjet da im je maticna
Zenska ekipa unutar istog kluba (ako su igracice prijavljene i za Zensku ligu).

2.4.9.
Klub je odgovoran za sve svoje ekipe, odnosno za sve registrirane igra¢e u svom klubu
(lije¢nicki pregledi, ugovor sa trenerom i drugo).

2.5. Datumi odigravanja utakmica

2.5.1.
Datume ligaskih i kup utakmica utvrduje PSGZ u skladu s Natjecateljskim kalendarom PSGZ-
a i Hrvatskog pikado saveza.

2.5.2.
Odgode i promjene termina utakmica moguci su samo uz prethodni dogovor kapetana ekipa i
uz suglasnost PSGZ-a.

2.5.3.
Termini zadnja dva kola ligaskih i kup natjecanja ne smiju se mijenjati.

2.6. Pripreme za utakmicu

2.6.1.

Aparati na kojima se igra utakmica trebaju se staviti na raspolaganje gostujucoj ekipi 15
(petnaest) minuta prije propisanog pocetka utakmice. Sluzbeni pocetak ligaskih utakmica je u
19:00, ukoliko PSGZ ne propiSe drugacije.

Ako iz odredenih razloga gostuju¢a ekipa dode nakon 19:00, nema moguénost koriStenja
aparata pred pocetak utakmice.

Ukoliko jedna od ekipa kasni na utakmicu (maksimalno 30 minuta), to se mora
pravovremeno javiti protivni¢koj ekipi (u svakom slucaju prije propisanog pocetka utakmice).
U protivhom, vodstvo natjecanja moze odrediti stegovne mjere zbog nesportskog ponasanja.

2.6.2.

Sluzbeni zapisnik (elektronski, pisani) se ispunjava prije poCetka utakmice na nacin da
kapetani ekipa upisuju maksimalno 6 (Sest) natjecatelja koji imaju pravo nastupa. Natjecatelji
koji nisu prisutni mogu se upisati jedino u zamjene (igraci 5 i 6).



Utakmica se ne moze odrzati ukoliko svaka ekipa nema najmanije tri natjecatelja. Ukoliko se
dogodi da obje ekipe dodu na utakmicu sa 3 igraca, igra se 15 susreta te je pobjednik ekipa
koja osvoji najmanje 8 susreta (npr. 8:7). U ovom slu€aju nije mogué¢ nerijeSen rezultat.
Zapisnik je tijekom utakmice duzan voditi kapetan domace ekipe.

2.6.3.

U slu€aju da prije poc¢etka ligaske ili kup utakmice natjecatelj kod sebe nema &lansku iskaznicu
Hrvatskog pikado saveza, duzan je pokazati neku drugu identifikacijsku ispravu kojom moze
dokazati svoj identitet. PSGZ ¢e naknadno provjeriti valjanost registracije gore spomenutog
natjecatelja. U slu€aju nepravilne registracije natjecatelja, ekipa za koju je taj natjecatel;
nastupio, kaznjava se gubitkom utakmice maksimalnim rezultatom i pokrece se stegovni
postupak.

2.6.4.
Domacdin je duzan osigurati da prisutne osobe koje nisu natjecatelji ne ometaju utakmice te da
razina buke, osvjetljenje i temperatura u prostoru za igru budu u granicama normale.

2.6.5.
Svaka ekipa obvezna je imati kapetana, a ukoliko isti ne moze prisustvovati odredenoj
utakmici, mora odrediti ¢lana ekipe koji ¢e preuzeti tu ulogu.

2.6.6.
Domaca ekipa duzZna je osigurati Zapisnik s utakmice i primjerak Natjecateljskog pravilnika
PSGZ-a

2.7. PocCetak utakmice

2.71.

Svi susreti se igraju na dva dobivena seta, osim ako je drugacije dogovoreno prije poCetka
natjecanja. Utakmica se sastoji od 16 pojedinacnih susreta i igre parova kod rezultata 8:8.
Parovi se biraju proizvoljno te svaki par igra jedan set. Prvi set prvi igra par domacina, a drugi
set prvi igra par gostiju. U slu€aju nerijeSenog rezultata, igraju pobjednicki parovi iz ekipa. Par
koji je blize centru (,tko blize centru®, &l. 2.7.5), igra prvi u odlu€ujuéem setu. Pobjednicki par
osvaja dodatni 1 bod za svoju ekipu.

Kako se igra parova smatra 5. krugom, ukoliko ekipa jos ima pravo na zamjenu, moze to uciniti
prije odigravanja istih. Igrac koji je ve¢ zamijenjen, ne moze igrati parove (¢l. 2.7.2.)

2.7.2.

Tijekom utakmice smiju se zamijeniti dva natjecatelja. Zamjena se moze obaviti samo izmedu
susreta, a nikako u tijeku susreta. Svaka izmjena unosi se u zapisnik. Jednom zamijenjen
natjecatelj ne moze ponovo biti uvrsten u igru tijekom iste utakmice. Zamjena je moguéa samo
sa natjecateljima koji su upisani u zapisnik utakmice.

2.7.3.

Svi susreti se obvezno odigravaju po redoslijedu iz zapisnika (nije dozvoljeno preskakanje
redoslijeda). Igrac koji je na redu za igru mora se pojaviti na liniji bacanja najkasnije 3 minute
od poziva. Ukoliko se igra€ ne pojavi u gore navedenom roku, gubi taj susret maksimalnim
rezultatom.

2.74.
Prije poCetka susreta natjecatelj koji prvi zapocCinje set duzan je namjestiti i provijeriti je li na
aparatu ukljuCena ispravna igra.

2.7.5.

Set zapocinje natjecatelj domace ekipe, dok natjecatelj gostujuce ekipe zapocinje drugi set. U
slu¢aju da se igra treéi set, prednost prvog bacanja odreduje se bacanjem strelice po principu
"tko blize centru". Prvi strelicu prema centru baca domaci natjecatelj. Ako se strelica ne zabode
u metu natjecatelj je duZan ponoviti bacanje. Ako je udaljenost od centra jednaka ili su oba
natjecatelja pogodila plavi centar ili crveni centar, bacanje se mora ponoviti s tim da tada prvi
baca natjecatelj gostujuce ekipe. Strelica koja je ostala zabijena u centar mora se na trazenje



protivnika izvaditi iz mete.Razlika udaljenosti izmedu strelica unutar plavog centra ili crvenog
centra se ne racuna. Tijekom utakmice, osobama koji ne igraju nije dozvoljeno dovikivati
natjecateljima koji trenutno igraju.

2.8. Odigravanje susreta u elektronickom pikadu

2.8.1.
Sve strelice baene u smjeru aparata smatraju se “odigranim” neovisno o tome jesu li bodovi
na aparatu registrirani ili ne.

2.8.2.

Nakon izbaCene sve 3 (tri) strelice, natjecatelj ima obvezu pripremiti aparat za bacanje
protivniku. Ukoliko natjecatelj baci strelicu dok je na aparatu uklju€ena protivni¢ka staza,
strelica ¢e se smatrati “odigranom”. Natjecatelj ima pravo prebaciti igru na svoju stazu

i baciti preostale strelice. Ako se nepropisnim bacanjem promijeni protivnikov rezultat, protivnik
bira da li ¢e zadrzati bodove dobivene pogres$nim bacanjem ili ne.

2.8.3.

Svaki natjecatelj mora prihvatiti bodove koje pokazuje aparat. Iznimku &ini jedino

zatvaranje igre tj. “gadanje izlaza”. Ako je pogodeno ispravno polje za “izlaz”, a aparat ga nije
registrirao smatra se da je igra zavrSena (ovo se odnosi na strelice koje ostanu zabodene u
meti).

2.8.4.
Ako natjecatelj prebaci broj bodova potrebnih za “izlaz” i nastavi bacati preostale strelice te mu
se strelice odbijaju od slijedece serije bacanja (nema ih pravo baciti).

2.8.5.

U slu€aju da se igra odredeni broj krugova (serija bacanja), a natjecatelji do tog kruga ne
zavrse igru, pobjednik je onaj natjecatelj koji ima manji broj. Ako su natjecatelji ostali na istom
broju, pobjednik seta ¢e se odrediti po principu ,tko blize centru® (opisano pod 2.7.5.). Prvi ée
strelicu bacati igrac ili predstavnik para koji su prvi bacali na po¢etku tog seta.

2.8.6.

Ako se na aparatu tijekom odigravanja pojedinacnog ili ekipnog mec¢a dogodi treéa istovjetna
gresSka, aparat se smatra neispravnim, te se igra prekida. Ako se aparat ne popravi za 45 min,
rezultat i utakmica se ponistavaju i o tome se izvjeSc¢uje rukovodstvo natjecanja. Termin nove
utakmice moze biti dogovoren izmedu kapetana obiju ekipa, najduze Cetiri dana od dana
ponistene utakmice, uz obvezu osposobljavanja aparata ili na neutralnom terenu. Ukoliko se
za vrijeme odigravanja odgodene utakmice dogode isti problemi na istom aparatu, utakmica
se prekida i registrira maksimalnim rezultatom u korist gostuju¢e ekipe. U slucaju
nemogucnosti dogovora kapetana, termin nove utakmice odreduje vodstvo natjecanja.

2.9. ZavrSetak utakmice

2.9.1.
Po zavrSetku utakmice kapetani provjeravaju ispravnost vodenja zapisnika (elektronski i
pisani) i rezultata te se potpisuju na pisani zapisnik.

2.9.2.
Kapetan domace ekipe duZan je zavrSiti e-zapisnik na dan utakmice najkasnije do 23:59. U

protivnom domaca ekipa gubi 1 (jedan) bod te se upisuje pobjeda gostujuce ekipe
maksimalnim rezultatom. Ako ista ekipa i drugi puta unutar iste natjecateljske sezone prekrsi
pravilo pravovremenog slanja zapisnika, kapetanu te ekipe se moZe izreci zabrana vodenja
ekipe do kraja sezone i/ ili nov€ana kazna ekipi ili klubu od najmanje 40 eura. U slu€aju da



ista ekipa ponovi prekrsaj (3.puta ukupno ili ako ne uplati odredenu kaznu u zadanom roku),
postoji mogucnost diskvalifikacije uz obvezu podmirivanja nov€ane kazne.

Za zadnja 2 kola ligaskog natjecanja i play-offa je obvezno vodenje rezultata u realnom
vremenu od pocetka do kraja utakmice. Upis igra¢a mora zavrsiti do 19:30 (u slu€aju kasnijeg
pocCetka iz opravdanih razloga), a upis rezultata zapoceti do 20:00.

U protivnom, domaca ekipa dobiva -1 bod, a ukoliko nema upisa do 23:59 na dan utakmice
gubi utakmicu 0:16 te podlijeze moguéim dodatnim sankcijama prema odluci vodstva
natjecanja.

I0 PSGZ mozZe posebnom odlukom odrediti drugaciji model i pravovremenost vodenja e-
zapisnika te stegovne mijere.

2.10. Neodigravanje utakmice

2.10.1.

Ukoliko jedna od ekipa ne dode na utakmicu (liga, kup) u roku 30 (trideset) minuta od
sluzbenog pocetka utakmice ili dode s manje od tri igraca ili je napusti iz neopravdanih razloga
biti ¢e kaznjena gubitkom utakmice maksimalnim rezultatom, bit ¢e joj oduzeta 2 (dva) boda
te ¢e biti dodijeljen zuti karton (kao opomena pred iskljucenje). Ovo pravilo ima izuzetak u
slu¢aju da je ekipa sprije¢ena iz opravdanih razloga. U tom slu¢aju kapetani su duzni dogovoriti
u rok u 24 sata novi termin utakmice i javiti ga voditeljima natjecanja pisanim putem. Termin
nove utakmice treba biti do idu¢eg kola (uz postivanje ¢l. 2.5.3.). Ukoliko kapetani ne dogovore
novi termin odigravanja utakmice (npr ekipa koja je dala odgodu ne moZe prihvatiti alternativni
termin i dr) odluku ¢e donijeti vodstvo natjecanja.

Za kup, ukoliko se igra turnirski, ekipa mora biti prisutna na mjestu igranja u vrijeme sluzbenog
pocetka turnira (ili termina prve utakmice). U protivnom se diskvalificira sa natjecanja. Ovo
pravilo ima izuzetak u slu€aju da je ekipa sprijeCena iz opravdanih razloga.

2.10.2.

U slu€aju ponavljanja jednog od navedenih prekrSaja vezanih uz utakmicu lige ili kupa
(nedolazak, dolazak sa manje od 3 igraca ili napustanja iste iz neopravdanih razloga) koji bi
bili kumulativno 2. prekrSaj, ista se ekipa automatski iskljuCuje iz daljnjeg natjecanja.

Za ligasko natjecanje, ako ekipa odustane unutar 1.polovice natjecanja (prvi krug kola), bridu
se svi rezultati. Ako ekipa odustane u 2.polovici natjecanja, briSu se samo rezultati 2.kruga
kola (ostaje 1.krug kola).

Ukoliko se to dogodi u play-offu, briSu se rezultati vezani uz play off i prijenos bodova.
Diskvalifikacija na kup natjecanju (ukoliko se igra za vrieme ligaSke sezone) ¢e biti
sankcionirana oduzimanjem 1 boda u ligaSkom natjecanju.

2.10.3.

Ekipa koja je samovoljno odustala ili iskljucena zbog prekrSaja iz natjecanja nece imati pravo
nastupa u narednoj sezoni u nizoj ligi.
Dodatne stegovne mjere su moguée prema odluci nadleznih tijela PSGZa.

2.11. Prekrsaji i stegovne mjere

2.11.1.
Ukoliko natjecatelj primijeti bilo kakvu nepravilnost duzan je o tome izvijestiti svog kapetana
ekipe.

2.11.2.
PrekrSaji vezano uz natjecanja su:

- nepridrzavanje satnice natjecanja

- ometanje protivnika za vrijeme bacanja

- ucestalo prelazenije linije bacanja

- odlazak iz prostora za igru

- telefoniranje, puSenje i konzumiranja hrane i pi¢a



- hamjerno usporavanje igre

- nepravilno koridtenje aparata za igru

- verbalno provociranje i ometanje protivnika

- namjeStanje rezultata

- nepostivanje dodatnih odluka i odredbi PSGZa

- omalovazavanije, klevetanje i vrijedanje natjecatelja, odgovorne, sluzbene i stru¢ne
osobe

- nesportsko ponasanje uopce

2.11.3.
Ukoliko kapetani ekipa primijete nepravilnosti duzni su upozoriti igrae, a u sluaju ponavljanja
nepravilnosti iste upisati u zapisnik utakmice.

2.11.4.

Svako kr8enje pravila i nesportsko ponaSanje mora se prijaviti voditeljima/koordinatoru
natjecanja u roku od 48 sati od dogadaja na sluzbeni e-mail PSGZa. Vodstvo natjecanja
(koordinator ili NSK PSGZa ili I0 PSGZa) moze kazniti pojedine natjecatelje, odgovorne
osobe, ekipe i klubove ovisno o teZini prekraja.

Stegovni postupak se moze pokrenuti i po sluzbenoj duznosti (direktno od strane voditelja
natjecanja, odgovorne osobe ili tijela saveza).

Iznimno, stegovni postupak se moze pokrenuti najkasnije 1 godinu nakon spornog dogadaja
ukoliko se radi o tedkim prekrsajima poput:

-iznoSenja neto¢nih informacija, klevetanja i vrijedanja kojim se naruSava ugled PSGZa i
odgovornih osoba PSGZa

-fizi€kih napada na druge osobe (natjecatelji, odgovorne, sluzbene i stru¢ne osobe PSGZa)
-drugim situacijama za koje vodstvo natjecanja (koordinator ili NSK PSGZa ili IO PSGZa)
procijeni da negativno utje€u na integritet i ugled PSGZa

2.11.5.

Stegovne mjere se odnose na:
-natjecatelje

-odgovorne osobe

-sluzbene osobe

-stru¢ne osobe

-pikado klubove i ekipe

2.11.6.

Stegovne mjere mogu biti (ovisno o teZini ili ponavljanju prekrsaja):

-usmena i pisana opomena

-zabrana sudjelovanja na odredenom broju natjecanja (maksimalno 5 u jednom rangu)
-zabrana sudjelovanja na odredeno vrijeme na svim natjecanjima (maksimalno 3 godine)
-oduzimanje bodova u odredenom rangu natjecanja (od 1 do 10 bodova)

-iskljuCenje iz odredenog natjecanja

-novC€ane kazne (od 20 do 200 eura)

-doZivotna diskvalifikacija

-brisanje iz ¢lanstva u PSGZu

2.11.7.

Natjecatelji, ekipe i klubovi imaju pravo Zalbe i olitovanja na odluke koordinatora/voditelja
natjecanja u roku od 7 dana. Zalbe rjeSava NSK PSGZ-a u roku od 15 dana.

Nakon odluke NSK PSGZa, zalba se moze uputiti IO PSGZa u roku od 7 dana (uz rok odluke
od 15 dana).

2.11.8.
Nakon odluke 10 PSGZa, zalba se moze uputiti nadleznom tijelu u Hrvatskom pikado savezu
(natjecateljsko-stegovnoj komisiji) u roku od 7 dana.

2.11.9.
Odluke vodstva natjecanja (koordinator ili NSK PSGZa ili 10 PSGZa) se dostavijaju
elektronskim putem na e-mail adresu kluba koji je odgovoran za svoje ekipe i igrace (Clanak
2.4.10.)



2.11.10.
O prijenosu stegovnih bodova u ligi iz osnovnog dijela u play off ¢e odluCivati vodstvo
natjecanja (koordinator ili NSK PSGZa ili IO PSGZa).

211.11.
Za stegovne situacije koje nisu predvidene u stavkama ovog Natjecateljskog pravilnika, koristiti
¢e se odredbe Stegovnog pravilnika HPSa.

2.12. Kriterij bodovanja i poredak

2.12.1.

Pobjednik utakmice (ukupno 16 susreta, ukoliko ne bude nerijeSeno), osvaja 3 boda.

U slu€aju neodluéenog rezultata (8:8), igra se susret parova (¢l 2.7.1.). Ekipa pobjednik parova
dobiva 2 (dva) boda a ekipa porazena u igri parova dobiva 1 (jedan) bod.

U slu€aju da 2 (dvije) ili viSe ekipa imaju isti broj bodova na kraju natjecanja, o poretku ekipa
se redom gledaju kriteriji:

- zbroj bodova u medusobnim utakmicama

- razlika susreta u medusobnim utakmicama
- razlika setova u medusobnim utakmicama
- ukupna razlika susreta

- ukupna razlika setova

Kod istog broja bodova te razlike susreta i setova u medusobnim utakmicama, gleda se ukupno
vecCa razlika osvojenih susreta u odnosu na izgubljene susrete, a zatim analogno vezano uz
setove.

2.13. Zavrsnice natjecanja u elektronskom pikadu

2.13.1.
ZavrSnica svih ligaskih natjecanja je ekipno prvenstvo Hrvatske, a zavrSnica Kup natjecanja je
Kup RH.

2.13.2.
Broj ekipa koje ¢e nastupiti na Drzavhom ekipnim zavrSnicama odredit ¢e Hrvatski pikado
savez najkasnije do 1. prosinca.

2.13.3

Sve ekipe koje se natjeCu u svim PSGZ ligama elektronskog pikada imaju obavezu
sudjelovanja u KUP natjecanju. Obaveza nastupanja u KUP natjecanju je i za sve Zenske ekipe
u kojima se igra zenska liga.

2.13.4.
Na ekipnim natjecanjima mogu nastupiti iskljucivo registrirani klubovi i ekipe koje su
pridruzene Clanice registriranih klubova.

2.13.5.

Sustav natjecanja na zavrdnicama PH odreduje Hrvatski pikado savez, koji se obvezuje
pravovremeno informirati sve sudionike zavrSnog natjecanja o samom sustavu i nacinu
provodenja istog.

2.14.Rok za dostavu dokumentacije za ligasko natjecanje

2.14.1.



Obaveza svakog kluba je do roka koji ¢e odrediti PSGZ dostaviti:

1. Kompletnu dokumentaciju za ligaSko natjecanje (prijavnice svih ekipa, za nove igrace
Zahtjev za registracijom te ostalu dokumentaciju po potrebi)

2. Dokaz da su podmirene sve financijske obaveze prema PSGZ-u.

3. PRAVILNIK TURNIRSKIH NATJECANJA U ELEKTRONICKOM PIKADU
3.1. Pripreme za pocetak turnira

3.1.1.

Natjecatelji kao i organizatori obvezni su pridrZzavati se satnice turnira. Navedeno vrijeme
poCetka turnira je vrijeme pocetka igranja prvih susreta. Prijave se primaju najkasnije 30
(trideset) minuta prije poCetka turnira. Nakon toga se pristupa izvla¢enju parova i nije moguce
naknadno se prijaviti. Na turniru mogu nastupiti samo registrirani igra¢i Hrvatskog pikado
saveza.

3.1.2.

Ekipno prvenstvo i ZavrSnica Kupa RH odigrava se po principu da me¢ zapocinje pojedinaénim
susretima te nakon toga igrom parova.

Na ekipnom prvenstvu Hrvatske me€ se sastoji od 16 pojedinacnih susreta i jednog susreta
parova. Susret parova igra se samo u slu€aju neodlu¢enog rezultata nakon odigaranih
pojedinacénih susreta.

Na Zavrsnici Kupa RH mec se sastoji od 4 pojedinacna susreta i jednog susreta parova. Susret
parova igra se samo u slu¢aju neodlu¢enog rezultata nakon odigaranih pojedinacnih susreta.
HPS ima pravo mijenjanja modela odigravanja utakmica.

3.2. Pocetak utakmice

3.2.1.
Kada je natjecatelj ili par prozvan za nastup duzan je odazvati se u roku od 5 minuta. U
protivnome gubi susret.

3.2.2.
Prije poCetka utakmice natjecatelj koji prvi zapoc€inje set duzan je namjestiti i provjeriti je li na
aparatu uklju€ena ispravna igra.

3.2.3.

Na pojedinacnom turniru susret zapoc€inje natjecatelj koji je stekao prednost prvog bacanja po
principu "tko blize centru”. Prvi strelicu centru baca prvo prozvani natjecatelj. Ako se strelica
ne zabode u metu natjecatelj je duzan ponoviti bacanje. Ako je udaljenost od centra jednaka
ili su oba natjecatelja pogodila plavi centar ili crveni centar, bacanje se mora ponoviti s tim da
tada prvi baca drugo prozvani natjecatelj. Strelica koja je ostala zabijena u centar mora se na
trazenje protivnika izvaditi iz mete. Razlika udaljenosti izmedu strelica unutar plavog centra ili
crvenog centra se ne racuna. Prvi set susreta zapocinje natjecatelj koji je po principu "tko blize
centru" bio uspijeSniji dok drugi natjecatelj zapodinje drugi set susreta. U slu€aju da se igra
treCi set, prednost prvog bacanja ima natjecatelj koji je zapoCeo susret.

Na Ekipnom prvenstvu i Zavrsnici Kupa RH prednost prvog bacanja odreduje se bacanjem
strelice po principu "tko blize centru”. Prvi strelicu centru baca natjecatelj prvoprozvane ekipe.
Ako se strelica ne zabode u metu natjecatelj je duzan ponoviti bacanje. Ako je udaljenost od
centra jednaka ili su oba natjecatelja pogodila plavi centar ili crveni centar, bacanje se mora
ponoviti s tim da tada prvi baca natjecatelj drugoprozvane ekipe. Strelica koja je ostala zabijena
u centar mora se na trazenje protivnika izvaditi iz mete. Prvi set susreta zapocinje natjecatel
koji je po principu "tko blize centru" bio uspijedniji dok drugi natjecatelj zapocCinje drugi set
susreta. U slu€aju da se igra treci set, prednost prvog bacanja ima natjecatelj koji je zapoc€eo
susret.

U slu€aju igre susreta parova svaka ekipa odredi jednog natjecatelja koji ¢e pokusati ostvariti
prednost po principu "tko blize centru”. Natjecatelj koji je ostvario prednost prvog bacanja ima
pravo biranja koji ¢e par iz njegove ekipe bacati prvi a koji par drugi. U slu€aju da se igra treci



set susreta parova prednost prvog bacanja ima par ekipe &iji je natjecatelj ostvario prednost
po principu "tko blize centru".

3.2.4.

Nakon izbaCene sve 3 (tri) strelice, natjecatelj ima obvezu pripremiti aparat za bacanje
protivniku. Ukoliko natjecatelj baci strelicu dok je na aparatu ukljuéena protivni¢ka staza,
strelica ¢e se smatrati “odigranom”. Natjecatelj ima pravo prebaciti igru na svoju stazu i baciti
preostale strelice. Ako se nepropisnim bacanjem promijeni protivnikov rezultat, protivnik bira
da li ¢e zadrzati bodove dobivene pogresnim bacanjem ili ne.

3.2.5.

Sve strelice batene prema aparatu smatraju se “odigranim” i ne smiju se ponovo bacati.
Ukoliko aparat u toku igre ne registrira bodove bacene strelice ista se ne smije pritiskati rukom
i ne smiju se naknadno stiskati bodovi. Ovo pravilo ne vrijedi jedino kod “gadanja izlaza”(vidi
¢lanak 2.8.3.).

3.2.6.
Ako natjecatelj prebaci broj bodova potrebnih za izlazak i nastavi bacati preostale strelice, iste
¢e mu se “odbiti” od slijedece serije bacanja.

3.2.7.

Pobjednik ja duzan odmah prijaviti rezultat voditeljima turnira za zapisnickim stolom ili upisati
rezultat na tabletu (ukoliko je to omoguceno).

3.3. Bodovanje

3.3.1.
Svaki natjecatelj duzan je prihvatiti bodove koje prikazuje aparat. Ovo pravilo ne vrijedi jedino
kod zavrsetka igre ( vidi 2.8.3.)

3.3.2.

Ukoliko aparat za igru ucestalo grijeSi o tome se treba izvijestiti vodstvo turnira koje ¢e
evidentirati neispravnost. Ukoliko vodstvo turnira utvrdi da se utakmica ne moze nastaviti na
tom aparatu, ona se nastavlja na prvom slobodnom i ispravnom aparatu pri ¢emu se priznaje
do tada postignuti rezultat, a ponavlja se samo set kaji je bio u tijeku u trenutku prekida s
pocetnim rezultatom.

3.4.Prekrsaji

3.4.1.
Natjecatelji koji primijete nepravilnosti i nesportsko ponasanje duzni su o tome izvijestiti
vodstvo turnira.

3.4.2.
Prekrsaji vezano uz natjecanja su:

- nepridrzavanje satnice natjecanja

- ometanje protivnika za vrijeme bacanja

- ucestalo prelazenije linije bacanja

- odlazak iz prostora za igru

- telefoniranje, puSenje i konzumiranja hrane i pi¢a

- namjerno usporavanje igre

- nepravilno koridtenje aparata za igru

- verbalno provociranje i ometanje protivnika

- namjestanje rezultata

- nepostivanje dodatnih odluka i odredbi PSGZa

- omalovazavanje, klevetanje i vrijedanje natjecatelja, odgovorne, sluZzbene i stru¢ne
osobe



- nesportsko ponasanje uopce

3.4.3.

Ukoliko se utvrdi da je natjecatelj napravio prekr§aj mozZe ga se kazniti opomenom, gubitkom
jednog seta, gubitkom susreta, meca i eliminacijom s turnira. U slu¢aju teZeg prekrSaja vodstvo
turnira moze natjecatelja prijaviti vodstvu PSGZ natjecanja (koordinator natjecanja ili NSK) i
traziti njegovo daljnje kaznjavanje u skladu sa ¢lankom 2.11.

3.5.Vodenije turnira

3.5.1.

Vodenje turnira obavljaju ¢lanovi vodstva koje odredi PSGZ. Sve odluke vodstva turnira su
kona¢ne i moraju se postivati. Sve eventualne prituzbe na rad vodstva mogu se upultiti
IzvrSnom odboru PSGZ-a ili natjecateljsko-stegovnoj komisiji na sluzbene e-mail adrese.

3.6. ZavrSne odredbe

3.6.1.
Ovaj Pravilnik je usvojen od lzvrSnog odbora PSGZ-a dana 27.6.2025. godine i stupa na
shagu danom donoSenja.

3.6.2.
Danom stupanja na snagu ovog pravilnika prestaje vaZziti Natjecateljski pravilnik donesen na
sjednici lzvrSnog odbora PSGZa odrzanoj u Zagrebu 27.6.2025. godine.

Miroslav GrubesSa
predsjednik PSGZ-a



